Informatika
2024-2025 m. m. 2 klasés papildomi darbai

Visa reikalinga mokymosi medziaga yra Classroom grupgje.

I dalis. Teorinés uzduotys

Programavimas
Atlikite Zemiau pateiktas praktines uzduotis ir atsakykite j klausimus.

Kas yra algoritmas ir kokios yra jo savybés? Perzitirékite algoritmy pavyzdzius ir atsakykite, kokios
yra algoritmo dalys.

2. Kokia yra C++ programos struktiira? Kaip programoje raSomi komentarai?

3. Kaip j ekrang iSvedamas tekstas arba kintamyjy reikSmes? Pateikite pavyzdZius.

4. Kintamyjy tipai (float/double ir int). Kuo jie skiriasi, kam ir kaip naudojami.

5. Kaip priskiriamos reik§més kintamiesiems? Kokios yra kintamyjy pavadinimy sudarymo taisyklés?

6. Duomeny jvedimo klaviatiira komanda (cin). Pateikite paprastos programos pavyzdj, paaiskinkite
ka atlieka kiekviena eiluté.

7. C++ matematinés funkcijos. UzraSymo sintaksé.

8. Salyginis sakinys (if else). Kokia yra sakinio struktira? Kokie yra palyginimo operatoriai
><s==5..)?

Tinklalapiai

1. Pagrindinés sgvokos. Internetas; Ziniatinklis; Tinklalapis; Internetin¢ svetainé; Interneto portalas

2. HTML kalba. Dokumento struktiira ir i§saugojimas. HTML elementy raSymo sintakse.

3. Internetinés svetainés projektavimas (tema, struktiira, turinys, dizainas).

II dalis. Praktinés programavimo uzduotys

ParaSykite programas C++ kalboje. Kiekvieng uZzduotj darykite atskirame faile. Kodo pradZioje komentare
paraSykite uzduoties salyga.

Duomeny iSvedimas. ParaSykite programa, kuri | ekrang iSvesty jusy varda.

Duomeny jvedimas ir iSvedimas. ParaSykite programa, kuri vartotojo paprasyty jvesti sveika
skaiCiy, o ekrane iSvesty vienu vienetu didesnj skaiciy.

Pavyzdys:

Iveskite skai¢iy: 10

Vienu vienetu didesnis: 11

Duomeny jvedimas ir iSvedimas. ParaSykite programa, kuri konvertuoty eurus j dolerius,
priklausomai nuo nurodyto dolerio kurso. Jvesti duomenis ir i§vesti rezultata su paaiskinamaisiais
zodziais (teksta raSyti be lietuviSky raidziy). Programos veikimas: jveskite, kiek eury norite
konvertuoti, jveskite, koks Sios dienos kursas, gaukite doleriy kiekj.

Matematinés funkcijos. Naudodami pow matemating funkcijg i§ cmath bibliotekos raskite kubo
turj, vartotojui jvedus kubo krasting.



10.

Pavyzdys:
Iveskite kubo krasting: 2
Kubo tiris: 8

Funkcijy skai¢iavimas. Apskaiciuokite funkcijy g(x) ir f(x) reikSmes, kai duotas kintamasis x>0.
Ivesti duomentis ir i§vesti rezultatg su paaiskinamaisiais zodziais (tekstg rasyti be lietuvisky raidziy).
Patobulintas programos variantas biity jeigu programa patikrinty ar x>0 (if).
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Salygos sakinys if. Kelion¢je vaziuoja (...) Zmoniy. Autobuso talpa yra (...). Ar tilps visi Zzmonés |
vieng autobusa? Jvesti duomenis ir iSvesti rezultatg su paaiSkinamaisiais zodziais (tekstg rasyti be
lietuvisky raidziy).

Dvigubas salygos sakinys if. Parasykite programa, kuri papraSyty vartotojo ivesti du skaicius ir
pasakyty, kuris skaicius yra didesnis.

Pavyzdys:
Iveskite pirmajj skaiciy: 7 Iveskite pirmajj skaiciy: 8
Iveskite antrajj skaiciy: 14 Iveskite antrajj skaiciy: 1
14 yra daugiau uz 7 8 yra daugiau uz 1

Iveskite pirmajj skaiciy: 8
Iveskite antragjj skai¢iy: 8

Abu skaiciai yra lygus.

Dvigubas salygos sakinys if. Pirkéjas turi (...) eury ir nori nusipirkti prekiy uZz (...) eury. Ar pirkéjui
uzteks pinigy ir kiek pinigy liks? Ar pirkéjui uztekty pinigy jeigu prekéms biity pritaikyta (....)%
nuolaida? Kiek pinigy likty tada? [vesti duomenis ir iSvesti rezultatg su paaiSkinamaisiais Zodziais
(tekstg raSyti be lietuvisky raidziy).

Sveikyju skaiciy dalyba. ParaSykite programa, kuri patikrinty ar jvesto dviZenklio skaiCiaus
skaitmeny sumga dalijasi i§ 3. Ivesti duomenis ir iSvesti rezultata su paaiSkinamaisiais zodziais
(teksta raSyti be lietuvisky raidziy).

Matematinés funkcijos ir sakinys if. Apskaiciuokite funkcijos f(x) reikSme. Pries tai patikrinkite,
ar funkcija turés reikSme (t. y. vartotojo jvestas x > 0).
flx) =+x
Pavyzdys:

Iveskite x: 9 Iveskite x: -9
f(x)=3 Funkcija neturi reikSmés




III dalis. Internetinés svetainés kiirimas

Sukurti asmening interneto svetaing Google sistemoje (sites.google.com). Buitinas prisijungimas
per ...@vilnius.eu paskyra.

Sukurtoje Interneto svetainéje pateikti informacija apie savo pomégius ar veiklas, pvz.: mokyklos
projektus, savanorysteg, sporta, rankdarbius, keliones, laisvalaikj (knygas, muzika, teatra, kina, poezija ir
t.t.) ir pan. Pateikta informacija turi biiti susisteminta, jdomi ir patraukli ir be gramatiniy klaiduy.

1. Sukurti lengvai valdomg interneting svetaing (aiski svetainés struktiira).

2. Pradzios tinklalapyje (tituliniame lape) biitina pateikti §ig informacija:
a. Sugalvoti ir jrasyti svetainés antraste¢ (pavadinimg) (vertinamas originalumas...);
b. IraSyti savo varda, pavardg ir klase;
c. Sukurti ir jkelti svetainés logotipa. Logotipa rekomenduojama sukurti Canva internetiniu jrankiu
dirbtinio intelekto pagalba Logo Maker;
d. Pateikti kitg patrauklig informacija. Pageidautina, kad pradzios tinklalapio informacija sutilpty
viename ekrano lange.

3. Sukurti 4 (arba daugiau) tinklapius, nejskaitant pradzios tinklapio, kuriuose patalpinta jums jdomi ir
patraukli informacija. Kiekvienas tinklapis — skirtinga tema. Tinklalapiai turi biiti informatyvis!

4. Kuriant tinklapius sukurti savitg dizaing (Sriftai, spalvos), jterpti grafikos bei vaizdo medziaga (nurodant
1§ kur ta medziaga paimta), panaudoti specialius elementus: aktyvuotus mygtukus, skirtukus, daliklius,
sutraukiamas grupes, vaizdy karusele, soc. tinkly nuorodas, apklausos formas, jterpti jaustukus html kodu
ir pan. Panaudoti bent 5 elementus.

5. Pateikti nuorodas (galima per teksta, per mygtukus, per nuotraukas) j internetines svetaines, 1 sukurtus
puslapius, ] failus ir pan.

6. Tinklalapiuose pateikti nuotraukas arba savo vaizdo medZiagg i§ savo asmeninio archyvo, nurodant jrasa
,2Asmeninis archyvas®.


http://sites.google.com/

