2023 — 2024 mokslo metai

I-oji gimnazijos klasé



INTERMEDIALIOJI PROGRAMA:
lietuviy kalba ir literatura ir teatras

A; (KURYBINES DIRBTUVES

Tikslas:

Ugdyti iniciatyvig ir artistiska asmenybe,
savarankiska ir kurybiska  mokinio
poziurj | kulturos tekstus, pasirinktus
kturybinio tikrovés perteikimo btudus bei
ju saveika, padéti mokiniui giliau pazinti
kulttros teksty rysj ir jy svarba
visuomenei bei zmogaus saviraiskai.

( TEKSTO ANALIZE IR KURIMAS

(K ULTURINES RAISKOS JGUDZIU GERINIMAS



Kultaros ir visuomenés pazinimas

INTEGRUOTA PROGRAMA:
istorijos ir lietuviy kalbos ir literaturos

Tikslas:

Ugdyti atsakinga, aktyvy mokinj, giliau suvokiantj meno,
kulttiros, literattiros reikSme visuomenei.

Gilinti kultarines kompetencijas, istorijos zinias , literatairinius
gebéjimus, dalyvauti edukaciniuose uzsiémimuose, muziejuose.

Skatinti domeétis istorine praeitimi, ugdytis pagarba kultariniam,
v literaturiniam palikimui lankant jZymias vietas, aptariant iskiliy zmoniy gyvenima.

Siekti, kad mokiniai suvokty savo reikSme visuomenés gyvenime.



HUMANITARINES KRYPTIES PROGRAMA:

angly kalba ir teatras

Humanitarinés pakraipos programa
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) Tikslas:

Ugdyti savarankiska asmenybe gebancia prisitaikyti prie
dinamisko pasaulio;

ugdyti  karybiska pozituri i kultaros realijas, skatinti
iniciatyvuma, gilinti;

kulturinj ir sociokulturinj pazinima.

( Veiklos:

Kurybinés dirbtuvés, edukaciniai uzsiémimai, susitikimai su
kuréjais, teatro etiudy, muzikos ir

Sokio performansy, trumpy filmuky karimas, rezistros ir
vaidybos uzsiémimai, lankymasis teatre ir kino filmuose,
parodose ir jvairiuose kituose kultariniuose renginiuose,
jsitraukimas j bendruomenés renginiy

organizavima bei aktyvus dalyvavimas atliekant karinius
scenoje.



netradiciniais, interaktyviais metodais sudominti tiksliaisiais

Tikslas: mokslais, ugdyti loginj mastyma, kiirybiskuma.

vV

Veiklos:

vV

A

Praktinis matematikos taikymas, bandymai, tyrimai, sprendziamos realaus
turinio situacijos.

Netradicinéje aplinkoje, grupinio darbo metu vyks diskusijos, bus
siekiama, kad mokiniai patys atrasty matematikos teorijos pritaikyma
tam, kad galéty iSspresti pagrindine problema.

a Atlikdami tiriamuosius darbus, IT taikys

L, matematikoje. Mokiniai bus mokomi
R F >/ lgip interaktyviom priemonémis kurti

mokoMgja medziaga.
ol | e o | B3 IT pamoky metu mokiniai mokysis

R programavimo pradmeny. Jgytos

programavimo zinios integruojamos

i matematikos temas, taip

INTEGRUOTA PROGRAMA: pagilinant zinias tiksliuosiuose

matematika ir informacinés technologijos

dalykuose.
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Tikslas:

STEAM yra integruotas mokymas(-is)

ugdyti kritinj mastyma, praktinj suvokima apie STEAM dalyky
taikyma praktikoje.
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Papildomos pamokos metu, taikant jvairias metodikas sintezuojama
su skirtingas mokslais, gautos zinios is karto iSbandomos praktiskai,

MODULINE PROGRAMA: o pats mokymosi procesas leidzia jprasminti STEAM integraluma.
biologija
> 2



